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BRG je klasicka zavodni hra vytvorena pro programatorskou soutéz Becherovka Game
2006. Cilem hry je dokoncit rozsahly zavodni Sampionat poradany v rlznych prostredich s
riznymi zavodnimi vozy. Jedna se o hru pro jednoho race.

Sampionat

Hra zacina s jednim zakladnim vozem. V pribéhu Sampionatu ziskava hrac kredity za
Uspésné dokoncené zavody. Takto vydélané kredity Ize utratit pfi nakupu novych vozl a za
jejich vylepSeni. Sampionat se odehrava v sedmi lokalitach. Kazda lokalita ma rizny pocet
zavodu. Hra¢ musi dokoncit zavody v kazdé lokalité jeden po druhém. Ale vybér poradi lokalit
zalezi jen na ném. Pokud se nedari dokoncit urcity zavod v nékteré lokalité, ma hrac moznost
vyhrat zavody v jiné lokalité, vydélat kredity a vratit se ke stejnému zavodu s vylepsSenym nebo
novym vozem. Hrac by mél nejprve absolvovat zavody v tréninkové lokalité.
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Kazdy zavod Sampionatu ma urcité cile, které musi hrac splnit aby mu byl povolen start
v dalSim zavodé. Tyto podminky se mohou liSit zavod od zavodu. V kazdém zavodé muze byl
libovolna kombinace téchto cill.

Seznam cilil jednotlivého zavodu Sampionatu:

@ Dojedte na urcitém umisténi - cilem je dokoncit na prvnim, druhém, tretim atd. misté.
Jakékoliv lepsi umisténi je ohodnoceno vétSim poctem vydélanych kreditt.

@ Dojedte v urcitém case - je dan casovy limit k dokonceni zavodu. Rychlejsi zajety Cas
prinese vice vydélanych kredit(.

@ Seberte urcity pocet Becherovek - cilem je sebrat dany pocet Becherovek v priibéhu
zavodu.

@ Dokoncete urcity pocet kol



Zavodni draha je vymezena kontrolnimi body. Kontrolni body jsou vyznaceny zlutymi
prihlednymi obdéniky na trati. Vidy je zobrazen jen dalsi kontrolni bod. Sipka v pravém
dolnim rohu obrazovky sméfuje vzdy k dalSimu kontrolnimu bodu. Posledni kontrolni bod kola
ma zelenou barvu.

V nékterych mistech je na zemi zobrazena cesta. V tomto pripadé se rychlost auta pri
sjeti z vozovky vyrazné zpomali a Sipka v pravém dolnim rohu zméni barvu na Zlutou. Auto
dosahne opét pIné rychlosti az po navratu na trat.

Lahve Becherovky jsou rozmistény na rliznych mistech trati. Slouzi k vylepseni vykonu
vaseho auta v prlibéhu zavodu. Projeti pres Becherovku ji automaticky vyzvedne a ta mliZze byt
nasledné pouzita k zlepSeni vykonu motoru. V jeden okamzik mlzZete mit pouze omezeny
pocet Becherovek. Na misté, kde byla Becherovka vyzvednuta se po Case objevi dalSi. Ke
spusténi Becherovky pouzijte klavesu CTRL. Aktivovana Becherovka zvysi silu motoru
jednorazové po dobu jedné sekundy. S Becherovkou souvisi tri vylepseni, které Ize ziskat v
garazi: sila Becherovky, maximalni pocet Becherovek a pocet Becherovek na startu.

Auto Viastnosti Cena

Chafer |[Nejpomalejsi auto se slabou akceleraci. Velka kola mu dodavaji
dobrou prilnavost k povrchu. Vynikajici na kluzkych povrSich a
spolehlivé v ostrych zatackach. Diky své vysoké hmotnosti je pomalé
v jizdé do vrchu.

Scarab |Dobré auto s vyvazenymi vlastnostmi. Ma dobry vykon na vSech|3000
typech trati.

Sting Silny motor mu dava dobrou akceleraci a vysokou rychlost. Jeho|5000
nevyhoda se projevuje v ostrych zatackach. Dostava se dosmyku
velmi snadno. Také jizda dozadu je pomala.

V garazi lze vybirat, vylepSovat a nakupovat auta. Naleznete zde zaparkovana pouze
auta, které hra¢ momentalné vlastni. Novy viiz je zaparkovan na prazdné misto az po jeho
nakupu. Kazdé auto ma své vlastnosti, které lze vylepsovate=—==— 71~




Seznam vylepSeni aut:
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Akcelerace - Sila motoru urcuje za jakou dobu auto zrychli na svou maximalni
rychlost. Auta s dobrou akceleraci jedou do kopce rychleji.

Maximalni rychlost - NejvyssSi mozna rychlost. Zavisi také na sklonu svahu, po kterém
auto jede.

Pneumatiky - Kvalita pneumatik ovlivhuje prilnavost k povrchu. Auta s dobrymi
pneumatikami mohou projizdét zatacky vysokou rychlosti. Se Spatnymi pneumatikami
je snadné se dostat do smyku.

Brzdy - U&innost brzd. Jinymi slovy jak rychle dokaze auto zastavit.

Sila Becherovky - Mnozstvi dodatecného vykonu, ktery doda Becherovka motoru.
Maximalni pocet Becherovek - Pocet lahvi Becherovek, které mohou byt najednou v
auté. Pri jejich plném poctu nelze sebrat dalsi Becherovku.

Pocet Becherovek na startu - Toto Cislo nemulzZe byt vySSi nez maximalni pocet
Becherovek.

Rychly zavod a stinovy zaved

Ve hre lze zavodit i v dalSich hernich modech. Rychly zavod se odehrava na stejnych

tratich jako Sampionat. Nejprve je nutno dokondit trat v Sampionatu, aby jste ziskal pfistup na
stejnou trat v rychlém zavodé. Stinovy zavod je podobny, pouze hrac zavodi sam proti sobé.
Zaznamenava se nejrychlejsi kolo a v dalSim kole jede po stejné trase virtualni auto. Tento
mod je vynikajici pro nacvik idealni stopy v jednotlivych tratich.
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